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TRIPLE BUFFERING :ビデオカードに十分な空きメモリーがある場合、そしてトリプ

ルバッファリングをサポートしている場合、とのオプションでゲームは更に高速に

なり、画質も向上します。Vsyncと密儀芯関係が有りますので、どちらかひとつ

を選択するようにし、決して二つ同時に使用しないで下さい。

INTRODUCTION 
イントロダクション

死の向こうには、この世のしがらみを抜け出たあらゆる魂が自うの拠所を見つける場

所がある。そこは国境も、 望みも、過去も未来も無い、終わることの忽い今に閉じ込

められた場所。死者の国、そ乙は膨大な数の魂が、地平の彼方までひしめを、巨大な

葬祭殿のホールを足を引きすって歩き、病に{呈された植物で腐敗した荒れ地をとぼと

ぼと歩く。そこはデッドサイドと呼ばれる場所。

数千年にわたってシャドウマンは、テ.ツドサイドと呼ばれる霊的芯場所、人が誰でも死

ぬと行くところ、 そとから侵食してくる脅威かう、生者の世界を守ってきた。

マイケル・レ・ロイは謎めいた太古かうの一族が現在まで継承してきた、マスク・オブ・

シャドウを持つ者だ。夜の帳が降りると彼は、越境者、不死身のブードゥ一戦士、魂を

奪う者、デッドサイドの王、シャドウマンとなる。

SHADOW MAN-THE VIDEO GAME 
シャドウマン・ザ・ビデオゲーム

謎めいたフードゥー神話を背震としたとのシャドウマンでは、 プレイヤーは元英文学科

の学生にして暗殺者、マイク・レ・口イを演じる。毒々しくも怪しげなニューオーリンズ

の地下世界を動きまわりつつ、マイクがシャドウマンになった時には、自由にデツドサ

イドへ渡ることができる。物語|ま夢の中かう始まる。死者たちが地上を悶歩するとい

う、予知的なハルマゲドンの悪夢。世界の終末lま間違いなくデツド・サイドに舗を発して
いた。

ママ・ネッティー、ブードゥーの呪い師、彼女は強制的にマイクの胸にシャドウマスクを

埋め込んで、シャドウマンを作り出した。彼女が来るべき終末の夢を見、彼女のたった

一つの武器、シャドウマンにそれが現実となるのを阻止するよう命じたのだ。

我々 の世界(ライブサイド)とテ・ッドサイド‘で彼女の命令を成し遂げるよう運命づけられ

たマイクは、彼女に仕える限り、デッドサイドへ、そして最終的には全ての殺人者、狂人

たちが死ぬと行くととろ、アサイラムと呼ばれる地獄の収容所へ足を踏み入れ怠けれ

ばなうない。

人類の未来はシャド‘ウマンの手にかかっている。そして君は邪悪なるもの達の真つ只

中へと放り込まれるのだ。
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THE CHARACTERS 
キャラクター紹介
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MIKE LEROI(マイク・レ・ロイ)
マイク・レ・ロイは主人公の現実世界での姿だ。ニューオ

ーリンズ生まれの32歳のマイクは、また己の弱さの犠牲者
でもある。大学を退学し、残りの学費を酒とギャンブルに

つぎ込んでしまった。そして、シカゴでタクシー運転手と

して働き、家族には自分の失敗を隠していた。そんな毎日

も1991年のある日を境に終わることとなる。彼の客の一人

がタクシーに2万ドルを忘れたままギャングに殺されてしま
ったのだ。マイクはその金を手に家に戻り、弟ルークの手術費を払い、家族に気前

よくプレゼントを娠る舞った。だが、ギャングはニューオーリンズかうすっと彼の

跡をつけてきていた。そして、彼に殺すと留しをかけてきたのだ。

マイクは薫にも鎚る思いでブードゥーの司祭、ボコーに、ギヤンク.の襲堅から守っ

てくれるよう依頼した。効果は銭群だった。だが、油断したマイクl志、ボコー抜き

で家族旅行に出飴けてしまった。ギャングはマイクと家族が乗った車を襲撃した。

マイクの両親と弟は即死。マイクだけが九死に一生を得た。

昏睡状態から回復した時、マイクは記憶を無くしており、ボコーによってニューオ

ーリンズの暗黒社会に引き戻された。ボコーはマイクの願いを聞き入れた代償に、

マイクを不死身のゾンピと化して白うの奴隷としたのだった。記憶を無くしたマイ

クlま、本当の自分を思い出せないまま「ゼロ」としてポコーの手先のヒットマンを
演じていた。ある夜、能力はあるが死に瀕したブードゥーの女司祭、ママ・ネッテ

ィーがポコーのパー「ワイルド・アット・ハートJに駆け込んできた。彼女はマイ
クを密室に連れ込むと、残った力を振り絞り、強力忽ブードゥーアイテム、マスク・

オブ・シャドウを強制的に彼の胸に埋め込み、彼をシャドウマンに変えてしまった。

こうして、究極のゾンピ奴隷戦士がネッティーの意のままと忽った。

ネッティーは生命力を取り戻し、ポコーの魂も奪った。マイクはパーに置き去りに

された。そのマイクにもまた、取り戻したものがある。それがいまや彼を苦しめて

いる。不死身のシャドウマンlみネッティーの手中にあるため、彼女の魔術を解き、
自らの罪の購うまでは、この苦しみは永遠に続くのだ。

身体能力:マイクはシャドウマンとほぼ同僚の身体能力を持つが、効果は若干劣る。

また、泳ぐこともできるが、あまり長く水中にいると溺れてしまう。

魔術能力:マイクが人間の姿の時は、魔術の能力は限られているが、ある人物の真

の姿を見通す力を備えている。例えば、あるライブサイドの住人に対して、マイク

は彼らの恐ろしい真の姿を見通すことができる。しかしシャドウマンにとって、彼

らは常にモンスターとして見える。マイクが使うことのできる魔術的なアイテムと

は、 rJレークのテディベア」だ。この弟の形見の品が、彼を死の世界へと導いてくれ

る。これを使うことで、彼はシャドウマンとして、デッドサイドへ行くととができ
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るのだ。

死:シャドウマンは不死身だが、マイクは違う。水中で酸素が無くなれば溺れるし、

大き恕段差かう落ちれば怪我もするし、火にも弱い。彼が死ぬと、だれもが行き着

く所、死の世界(デッ ドサイド)に行く。もちろんそこでは彼はシャドウマンとな

り、また、マイクとして生の世界(ライブサイド)に戻ることができる。

1t緑:現実世界でのマイクの武器は最初、 ハンドガンと無限の弾丸だけだ。ハンド

ガンではアンデッドたちを倒すことはできないが、マイクが逃げられるだけの時闘

を稼ぐことはできる。冒険を進めるにつれて、マイク/シャドウマンは多くの武器

やアイテムを手にすることに怒る。アイテムの中には両者ともに使うことができる

物もある。逆にある種の魔術的武器やアイテムはシャドウマンのみしか使うことが

できない。

THE SHADOW MAN (シャドウマン)
シャドウマンは、マイクのもう一つの姿、生と死の世界を行き

来するアンデッドだ。

太古の時代にはシャドウマンとは、デッドサイドと呼ばれる

死の世界かう来たアフリカの戦士の事であった。白うの部族

を守るため、神から超自然的能力を授かっていた。奴隷制の

出現により、シャドウマンの血族は途絶えたかに見えた。

18世紀に偉大なフードゥ一司祭、ママ・ネッティーがマスク・

オブ・シャドウを作り出し、気乗りしない新世界の神々(レ・ミステール)の協力を仰ぎ、

マスクを着けたものに、かつてのシャドウマンの超自然的能力が宿るようにした。そ

れ以来、この世にたった一人のシャドウマンが存在する事と怠った。このマスクに宿

る力は、シャドウマンを最強のブードゥ一戦士に仕立て上げた。その力はデッドサイド

の魔物たちを追い詰めるに十分なほどであった。

マイク以前にマスクを手にしたのは、「マキシムSt.ジエイムスJ、「コール・カルディノ
-J、「ジャック・ポ二フェイスJだった。彼らはマスクを顔に被ることによってそのパ
ワーを手に入れたが、マイク-レ-ロイは自らの胸にマスクを埋め込まれ、真の意昧

でそのマスク(とママ・ネッティー)の奴隷と化している。夜やデッドサイドにいる時、

彼のマスクは姿を現して妖しく光り、マイクの姿をシャドウマン、不死身のブードゥ

一戦士、両界を行き来する者、ゾンビ、魂を奪う者、ロード・オブ・テ前ツドサイドへと

変化させる。

身体能力:シャドウマンは、マイクの可能なアクション全てを、より有効に行うことがで

きる。ある種の魔術アイテムを使うことで、さらにいくつかの、例えば「登るJといっ
たアクションが可能となる。

死:シャドウマンは溺れ芯い。既に死んでいるため、呼吸をしないかうだ。大きな段差

から落ちても死ぬこともなく、ある穫の魔術(防御用のタトゥ一、ガド)を使うことで、

火の影響を無効にすることもできる。

武器:シャドウマンはシャドウガンを装備している。これはマイクのハンドガンと

'J‘ 
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お陰でそうはたよう芯かった。彼女は、彼に境界を超えて話し掛号、 デッドサイドでの彼

女の目となり耳となるよう説得した。その見返りは生き返る事と新しい身体を提供す

る事。この取引は、これまでのところ果たされてはいないようだ。デッドサイドでのジ

ヨウンティの姿はヘビと骸骨の合わさった物で、 そして現実世界では変装した小人の

姿だ。どちらにしても、ジョウンティの姿は美しくも芯ければ、戦士らしいものでもな

い。それゆえ、ネッティーにはシャドウマンが必要となるのだ。

ジ、ヨウンティはデッドサイドで死の世界の入口、マロ ゲイトを守りながら、シャドウマ

ンを待っている。ジョウンティもまた、シャドウマンが話すことが出来る相手だ。彼の

役割はネッティーのアドバイスを補足し、 明うかにすることだ。

見かけは似ているが、その違いは、シャドウマンはこれを通してマスクの力を放出

することができる。通常の弾丸を発射するのでなく、文字通り対象物の 「死の力」

に焦点を合わせ、叫び声を上げる霊魂を射出し、相手の魂を残して全てをすたすた

lこ引き裂く。
魔術能力 :シャドウガンに加えて、シャ ドウマンは魔術的なブードゥーアイテムを

使える他、様々なアイテムを通してマスクの力を解き放つことができる。またダー

クソウルを手に入れることによって、シャドウガンやブードウーアイテム、武器も

パワーアップする。

MAMA NETTIE (ママ・ネッティー)
ネッティーはマスク・オブ・シャドウを作り出した女ブードウ一

司祭である。それゆえ、マスクを持つ者、マイク・レ・ロイを

意のままに操ることができる。見かけは20代中頃だが、実
際には百歳を超えており、彼女の魂が若い女性の身体に宿っ

ているに過ぎない。

驚くべき能力を持つネッティーだが、彼女は死の世界、デッド

サイドへ行くことはできない。だからとそ、彼女はアシスタ

ントとして、ジョウンティそして、両界を渡り歩く戦士、彼女のためにデッドサイドで闘

える者として、シャドウマンが必要砿のだ。

ネッティーは、このゲームの中でマイクないしシャドウマンと会話する二人のうちの

一人だ。このゲームでの彼女の役割は、マイクに特定の場所に行くことを可能にする

様々忽アイテムを渡したり(例えば、デッドサイドへ行くための「ルークのテディベ

アJ)、アドバイスを与えることで手助けすることである。

このアドバイスは、シャドウマンが遂行しなければなうないブードゥーの予言に基づい

ている。彼女leI;、ジョウンティやシャドウマンのように|芯デッドサイドに慣れてい芯い
ため、彼女の言葉は、直態的な命令というより、謎めいた隠輸のように聞こえるかも

しれない。

LEGION(レギオン)
「レギオンJIま悪の化身にして、多くの文化、宗教を通じ時代を超えて様々な呼び
名で知られてきた存在だ。

"7/レコイ云第9章5節
そしT主liお尋ねになった。

「汝の%Ii何ピつj
それに答えT、、わ〈
「手えが%Iiレギオン。手えら多5がゆえにJ

MAIN MANU 
メインメニュー
タイトル画面で[ENTER)ボタンを押すと、メインメニューにアクセスできます。

NEW ADVENTURE(新しくゲームを始める):新しくゲームを始めます。

[ENTER)ボタンを押すとスロット選択画面に移ります。空いているセーブ‘スロッ

トを選択、 [ENTER)でゲームを開始します。データがあるスロットで下開始する

ときは、上書きするか確認のプロンプトが表示されます。iDELETEJを選択する

と、 データがあるスロットを削除できます。

RESTORE ADVENTURE (ゲームをつ

づきかう始める):以前セーブしたとこ

ろからゲームを始めます。カーソルキ

ーでセーブゲームを選び[ENTER)ボタ

ンで決定します。[ESC)でメインメニュ

ーに戻ります。

REVIEW MOVIE(ムービーを見る):以前

見たことがあるカットシーンを再生しま

す。[ESC)でメイン画面に戻ります。

JAUNTY(ジ、ヨウンティ)
ネッティーのアシスタントであるジョウンティ|志、何者かに誘

拐されオカルト実験の実験台にされ、その上フードゥーの女

司祭のしくじりに会った不幸な過去を持つ。

彼の地元、ダブリンで夜遅くパブかう帰る道すがら、 ジョウ

ンティは大学を通り抜け、ちょっと一休みしようと考えた。そ

こで不幸なことに、オカルトlこ凝っていた生徒の一団が彼を
誘拐し、彼うの実験の一部として、彼を儀式のいけにえに捧
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げたのだ。

ジョウンティはデッドサイドに永遠に居続けたかもしれない、しかしママ・ネッティーの
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SECRETS(泌密}ゲームオプションを選択します。[ESζ]でメイン画面に戻ります。

OPTIONS(オプション):オプション画面でゲームやコントロールの設定を変更でき
ます。

QUIT GAME(ゲームの終了)"AREYOU SURE YOU WANTTO QUIT?"(ゲ

ームを終了しますかっ)と確認のプロンプトが表示されます。終了する場合はYES

を選択して下さい。

OPTIONS 
オプションメニュー
以下の項目が選択できます。

SOUND EFFECT VOL (効果音音量):カーソルキー←→で音量の設定を行いま

す。1・100の閣で設定可能です。
MUSIC VOL(BGM音量):カーソルキー←→でBGM音量の設定を行います。

1-100の闘で設定可能です。
SUBTITOLES (ザブタイトル)カットシーンにサブタイトルを表示するかどうかのオ

ブション。カーソルキー←→でONOFFを切笛ます。

SHADOW DISPLA Y (シャドウディスプレイ):シャドウディスプレイの常時表示

と、随時表示を選択できます。方向キーの左右でON(常時表示)かAUTOHIDE

(随時表示)を切り替えます。

CONFIGURE CONTROLS (コントロールの訟定): CONFIGURE 

CONTROLSスクリーンでコントロールの設定を行います。

CONFIGURE MOUSE (マウスの滋定):マウスの設定を行います。

DETAIL SETTEINGS(鮮細m定)詳細設定を行います。
RESTORE DEFAUL TS (様濯に戻す)全ての設定をインストール時の標準設定に戻

します。

GO BACK(メインメニューに戻る}メインメニューに戻ります。

4~.vlf ，.，叫.tt'J¥抗予
CONFIGURE CONTROLS 
コントロールの設定
再設定を行いたいコマンドを選択し、 [ENTERjキーを押します。割り当てたいキーを

押して、そのキーが表示されているか確認して下さい。ジ‘ヨイスティックの設定もあう

かじめ設定されています。

CANCEL(キャンセル):全ての設定をキャンセルし、 オプションメニューに戻ります。

SAVE&Exit(保存&終了}全ての設定を保存して、メニューに戻ります。

RESTORE DEFAUL T (棟準に戻す) :キー設定をインストール時の標準に戻

します。

CONFIGURE MOUSE 
マウスの設定
X AXIS(X綿密定)X輸にコマンドを割り当てます。ROTATE(回転)、STRAFE
(スライド移動)、MOVEFORWARDS/BACKWARDS(前後に移動)、

UNASSIGNDED (割振しない)、の中から選びます

Y AXIS(Y輸怒定)Y輸にコマンドを割り当てます。ROTATE(回転)、STRAFE

(スライド移動)、MOVEFORWARDS/BACKWARDS (前後に移動)、

UNASSIGNDED (割娠しない)、の中か5選びます。

WHEEL AXIS(ホイールの殴定}ホイールにコマンドを割り当てます。ROTATE

(回転)、 STRAFE(スライド移動)、 MOVEFORWARDS/BACKWARDS(前

後に移動)、 UNASSIGNDED(割娠しない)、の中から選びます。

REVERSE Y AXIS(Y.の逆伝)Y輔のマウスの動きを逆転するかどうか選択し

ます。カーソルキー←→でONOFFを切替ます。

BUTTON唱(ボタン1):i↑fタン1にコマンドを割り当てます。LEFTHAND(左手

攻撃) RIGHT HAND (右手攻撃)，CAMERA(カメラ モード変更)， 

INVENTORY(所持品)， A仁TION(アクション)， CROUCH (伏せる )， 

STRAFE (スライド)，HOLSTER(武器をしまう/出す)， FORWARDS(前進)， 

BACKWARDS(Hック)，JUMP(ジャンプ)，STRAFE LEFT(スライド左移

動)， STRAFE RIGHT(スライド右移動)またはUNASSIGNDED(割娠しな

い)、の中かう選びます。

BUTTON 2(ボタン2)ボタン2にコマンドを割り当てます。

BUTTON 3(ボタン3)ボタン3にコマンドを割り当てます。

BUTTON 4(ボタン4)ボタン4にコマンドを割り当てます。
MOUSE(マウス):マウス使用可能、使用不可能を選択します。ENABLED(可能)

DISABL正D(不可能)を選択します。

SENSIVITY(感度):感度調整を行います。LOW(低)MEDIUM(中)HIGH (高)

から選択します。

? 
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RESET DEFAULTS{領.1こ戻す):全てのマウス設定を標準に戻します。
GO BACK{震る}オプションメニューに戻ります。

DET AIL SETTEINGS (テマティール設定)
Shadow DetaiH膨):影の表示のディティールを調整します。

Dynamic Shirt{シャツ):マイクのシャツの動きのディティールを調整します。
ProceduralTextures{水):水の表示をよりリアルにします。

Sky DetaiH空):空の表示のディティールを調整します。

Fog DetaiHフォグ):霧の表示のディティールを調整します。

Environment DetaiH珊繍):とんぼ、魚などの表示を調墜します。

RESTORE DEFAULT{制限漕に戻す):設定をインストール時の標準に戻します。
GO BACK{戻る}オプションメニューに戻ります。

PAUSE MODE 
ポーズモード
[ESC)キーを押すとムービーシーンを除いて、ゲーム中いつでもポーズモードに入
ります。集めたダークソウルの数、次のレベルに必要な数が画面右上に、カド一、 Hイ

オレーターの弾、ショットガンのシェル、 9mm弾の数が画面の左下lこ、シャドウディス
プレイが右下に表示されます。

CONTINUE{ゲームの再開):ポーズを解除して、ゲームに戻ります。

OPTIONS{インゲームオプション):オプション画面を表示します。ディスプレイの設
定以外のメインメニューオプション全て変更可能です。

SAVE ADVENTURE{ゲームのセーブ):現在までのゲームをセーブします。

SELECTを押してスロットを選ぴ、 [ENTER)キーを押すとセーブできます。既に
セーブ「してあるスロットを選んだ場合は、上書きの確認メッセージが表示されま

す。[ESC)でポーズメニューに戻ります。

RESTORE ADVENTURE (ゲームのロード):以前にセーブしたゲームをロード

します。LOADを押してスロットを選び、[ENTER)キーを押してロードします。
[ESC)でポーズメニューに戻ります。

QUIT ADVENTURE{ゲームをやめる):ゲームをやめてメインメニューに戻りま

すo"AREYOU SURE YOU WANTTO QUIT?"確認のためプロンプトが表示

されます。YES/NOを選択して下さい。"DOYOU WISH TO SAVE YOUR 

GAME?"ゲームをセーブするか確認してきますので、 YES/NOを選択して下さ
い。

'砂~，.-i..苛苛r'A同前嶋8・
CONTROL&CONTROL MODES 
コントロールとコントロールモード

、

Ambidexterity (利き腕):両手利き:マイク/シャドウマンは両手が利き腕です。

いすれの武器もどちうの手でも扱えます。両手に別々 の武器、 アイテムを装備す

ることも可能です。

Quick-Draw and Fire (早寧ち):マイク/シャドウマンが手に何も持っていな

ければ、 [Le代 Hand)あるいは[RightHand)を押して、左手/右手で銃を早

撃ちすることができます。[HOLSTER)キーと同時押しすると、 素早く銃を絞き

ますが、 電車ちません。

Performing Actions (アクション):アクションは「レHーを引く」といった動作
の時に、正しい場所に立ってから使います。いくつかのアクションには、アイテム

を必要とするものがあります。その場合は右手/左手に必要となるアイテムを持

って、アクションボタンを押します。

Sniping (スナイパーモード):[SNIPE)を押すと、マイク/シャドウマンはスナイパ
ーモード(1人称視点モード)に入ります。カーソルキーを使って、 辺りを見回すこ

とができます。[SNIPE)をもう一度押すと、スナイパーモードは解除されます。ま

たスナイパーモード時Iel:、移動、ジャンプ、泳ぐことはできません。
STRAFING{スライド移動):スライド移動とは、マイク/シャドウマンが検向きに移

動するととで、敵に狙いをつけたまま通路の端まで走りぬける時などに有効です。

[STRAFE)を押しながう移動することで、スライド移動を行います。

Lock-On Strafing:ロックオンスライド移動マイク/シャドウマンの撃つ弾が、

自動的に敵にロックオンされている時、スライド移動すると、 一番近い敵の回りを

円状に動くことができ、前進/後退することで、敵と近づいたり、離れたりするこ

とができます。ロックオン時にはカーソルが現れ、現在どの敵をロックオンしてい

るのかが示されます。この時に[SNIPElを押すと、ロックオン平行移動は解除さ

れ、マイク/シャドウマンl立通常の平行移動ができるように怒ります。
Crouching{しゃがむ):マイク/シャドウマンが[CROU仁H)でしゃがむと、敵にと
って的が小さくなるだけで砿く、動く物体やトラップの下で身をかわすことがで

きます。マイク/シャドウマンが走ったり、平行移動している時に[CROUCH)を

押すと前転をします。また、前転している時に、後退すると、逆向きにしゃがんだ

姿勢になります。

Jumping{ジャンブ):υUMP)を押すと、垂直にジャンプをします。走っている時
にジャンプすると、マイク/シャドウマンは前方にロンク、ジャンプをします。左右

に平行移動している場合は、その方向へジャンプします。後退している時にジャ

ンプすると、後方へパックステップをします。ジャンプの際には、必す努いが伴い、

マイク/シャドウマンが最も速いスピードで走っている時にはジャンプの飛距灘

も伸びます。また、ジャンプ中に方向キーを押すことで、それぞれの方向へ少し

だけ微調E宣することができます。
Edges and Ledges (・や緑(ふち)):マイク/シャドウマンが崖芯どの縁に捕
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DEFAULT CONTROLS 
コントロール初期設定
以下に示す操作方法は初期状態のものです。

まると(その時、少なくとも片手が聞いていなければなうない)、その場にぶら下

がることができます。この状態でも、よじ霊堂ることだけでなく、スナイパーモード

で敵を攻撃することも可能です。ぶら下がった状態で、ジャンプすれば後方へ大

きくジャンプして飛び降り、後退すれば縁かう手を放します。ゲーム中には、ケー

ブル、ロープや倒れたポールなどがある場所があります。マイク/シャドウマンは

これらにジ‘ャンプして、掴まることができます。掴まった後も、前進/後退するこ

とで、前後どちらにも進め、方向キー左右で向きも変えられます。ジャンプする

と、掴まったものから飛び降ります。それに加え、デッドサイドではシャドウマン

はPoigne(プワ一二ユ)を使って、崖などを登ることができるように芯ります。プ

ワ一二ユ使用中や、ロープ/ケーブル/ポールに掴まっている時に手に物を持っ

ていると、マイク/シャドウマンは動くことができなくなります。

Swimming{泳ぐ):マイク/シャドウマ

ンが水に入ると、方向キーを使って泳い

で移動することができます。ジャンプす

れば水面下に潜ります。水面下では、 ジ

ャンプはマイク/シャドウマンの推進力

になります。水中から出るには、手の届

く縁の前で前進することで、縁に手をか

けさせます。泳いでいる時でも、様々な

武器やアイテムが使用可能です。

Air Supply{空気}:マイクの息l志、頭が水

かう出ている限り供給されています。E買が水面下にある時|志、水面に出るまで、
少しすつ空気が減っていきます。空気が無くなると、マイクは溺れてしまいます。

シャドウマンには空気の制限はなく、いつまでも水中にいることができます。

Camera Controls {カメラコントロール}:力メラは12の決めうれた位置かう自

自に選ぶことができます。パンさせると、カメラは予め設定された6つの位置を回
転し、ズームさせると、2つの予め設定されたカメラ位置のどちらかが選べます。

IN-GAME (ゲーム申の操作方法)

MOVEMENT {マイクの移動)
前進 ・

後退目

左を向く.

右を向く.
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ACTIONS {アクシヨン}
ジャンプ

左手の早撃ち :

右手の早撃ち 一

アクション

CAMERA {カメラ)
カメラモード。

ズームイン・

ズームアウト :

左へパン :

右へパン

[SPAC町
[Z] 
[X] 
[ENTER] 

[C] 

[仁]+ ↑ 
[C] + ↓ 
[C] +← 
[ζ] +→ 

OPTIONS (オプシヨン}
インベントリ画面

ポーズモード・

クイックドロー (早量産ち)

クイックセーブ

[TAB] 
[ESC] 
[ENTER] 
[F8] 

-、
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INVENTORY SCREEN 

SELECT ITEM (アイテムの遺銀}
上 - ↑

下 !

左・

右ー

USE ITEM (アイテムの使用)
左手に持つ .

右手に持つ .

使う.

[Z) 

[X) 

[ENTER) 

INVENTORY SCREENを出る [TAB)

MENUS(メニュー申の録作方渚)

CHOOSE MENU ITEM (メニュー項目の遺奴}
カーソルを上に移動. ↑ 

カーソルを下に移動 i 

MODIFY MENU ITEM (選奴項目の田監)
左を選択 :

右を選択 .

CONFIRM MENU ITEM (遇銀珊自の確認)
選択決定 [ENTER)
メニューを出る [ESC)

ジョイスティック(ゲームノt:y ド)の操作

IN-GAME (ゲーム申の録作方法)

MOVEMENT(マイクの移動}
前進. ジョイスティック?

後退 ジョイスティック↓

ジョイスティック←

ジョイスティック→

MOVEMENT FUNCTION(マイクの信能}
スナイパーモード・ ボタン6
ロックオンスライド移動 ボタン7
しゃがむ ボタン5

ACTIONS(アクション)
ジャンプ'

左手の早撃ち.

右手の早撃ち.

アクション.

銃を抜く.

CAMERA(カメラ)
カメラモードー

ズームイン.

ズームアウト

左へパン.

右へパン

OPTIONS(オプシヨン)
INVENTORY画面白
OPTIONS: 

ボタン2
ボタン3

ボタン1

ボタンO
ボタン4

ボタン9
ボタン9+ジョイスティック↑
ボタン9+ジョイスティック ↓

ボタン9+ジョイスティック←

ボタン9+ジョイスティック→

[TAB) 
ボタン10

IN-GAME(ゲーム申の録作方法)

SELECT ITEM (アイテムの選叙)
上・

下-

左.

右:

USE ITEM(アイテムの使用)
左手に持つ:

右手に持つー

使う・

ジョイスティック ↑

ジョイスティック↓

ジョイスティック←

ジョイスティック→

[Z) 
[X) 
[ENTER) 
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MENUS(メニュー申の爆作方法)

CHOOSE MENU ITEM(メニュー項目の選叙)
カーソルを上に移動: ジョイスティック↑

カーソルを下に移動. ジョイスティック↓

MODIFY MENU ITEM(選奴項目の調盤)
左を選択 ジョイスティック←

右を選択。 ジョイスティック→

CONFIRM MENU ITEM(選奴頂自の確留)
選択決定。 ボタン1

メニューを出る。 ボタンO

MOUSECONTROLSUMMARY 
マウスコントロール
IN-GAME (ゲーム申の操作方法)

×軸 設定無し

Y車自 : 回転

ホイール 設定無し

Y輸の逆転 OFF 
左手・ ボタン1
右手 ー ボタン2
アクション ボタン3
しゃがむ ・ ボタン4

"j-"-i.可ザ ti' 同首~齢、、ロτ可
THE SHADOW DISPLA Y .1 
シャドウ宇イスプレイ φ! 
これはマイク/シヤドウマンの状態が表示される、ポップアップ式のシヤドウディスプ ~' 
レイです。マイク時とシャドウマン時で・表示される内容が異なります。

マイクのシャドウディスプレイ

相
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現在のライフ値
LlFEFORCE 

ヲ句会言

言lW{SUPPLy hi  

ぬミ

現在のライフ値:ライフの値は10段階に分かれていて、赤く輝きながら、シャドウディ
スプレイの外側に扇状に表示されます。

豊島大ライフ値:ゲームの開始時には、マイク/シャドウマンの最大ライフ値は5段階ま
でしかありませんが、デッドサイドにある特定のブードゥーの祭垣に行くと、ブー

ドゥーの神々ロアに俸げ物をして最大値をI曽やしてもらうことができます。

空気:このディスプレイはマイクのみに関係があります。シャドウマンと遣ってマイ

クは、水面下に長い時間いると溺れてしまうかうです。空気が十分にある場合、

ディスプレイ|ま青く円形になっており、空気が;成るにつれてゆっくりとその円が

小さくなっていきます。マイクが水面に顔を出せば、再び空気は補充され、円は

大きくなっていきます。

シャドウマンのシャドウディスプレイ 最大ライフ値
MAXIMUM LlFEFORCE 

シャドウレベル
SHADOW LEVEL 

ブードゥーレベル

シャドウマンのシャドウディスプレイは、マイクのものとは異なり、中央部分にシャドウ

マスクとそれを取り巻く二つの扇状のゲージ(シャドウパワーとブードゥーレベルを示

す)が表示されています。シャドウマンのライフ値を示すゲージは、マイク時と同じも

のです。

シャドウレベル:この紫色のゲージはシャドウマンの現在のシャドウレベルを示してい

d
h
a
h
折口
w
d
f

f 
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ます。ゲーム当初、シャドウマンはレベルがゼロの状態ですが、ゲームを進めるう

ちにダークソウルを集めることで、愚大で10までレベルが僧加します。最大の状
態ではゲージが全て紫色で覆われることになります。

シャドウパワー:二本の細いゲージの内、外側がシャドウパワーを示しています。これ

はシャドウマンのシャドウパワー、シャドウマスクのパワーと、シャドウマンの武器、

シャドウガンのパワーを示しています。シャドウマンの時に、左手/右手(初期設

定:zキー/Xキー)の、どちらかを押したままにしているとシャドウガンのパワ
ーが上り、最終的にその時点のシャドウレベル最大値まで上ります。シャドウパワ

ーの強さは、シャドウレベルの上に青白く光って表示されます。このパワーアップ

の最中にボタンを離すと、その時点のパワーでシャドウガンが発射されます。

シャドウパワー:シャドウガン以外にも、シャドウマスクが力を発鐸する特定のアクシ

ヨンがあります。その場合には、シャドウパワーは特定の物、例えばコフィン・ゲー

トを開けるための錨末などの側でアクション([ENTER))することによって力を発
揮します。この際には、シャドウディスプレイには、シャドウガンの時と同じよう忽

表示がされます。こういったアクションが失敗する場合は、シャドウマンのシャド

ウレベルが低いためです。これを成功させるには、ダークソウルを集めてシャドウ

レベルを上げなければ砿りません。

ブードゥーレベル:二つの内、最も内側のゲージは、現在のフードゥーレベル、つまり

シャドウガン以外のシャドウマンが使うブードウーの武器やアイテムのパワーを示

しています。金の円状に、シャドウレベルディスプレイの内側に表示されています。

ブ‘ードゥーJ¥ワーは、シャドウマンがブ.ードゥーアイテムや武器を使うことによっ
て、一定量が減っていきます。ゲーム当初、シャドウマンはこのパワーを持ってい

ませんが、ブードゥースカルを手に入れることで増えていきます。このパワーの

最大値も、その時のシャドウレベルに対応しています。

QUEST ITEMS 
探索の秘物
NETTIE'S FILE(ネッティーのファイル):私立探偵トーマス・ディーコンによって

作成されたこのファイルには、 SerialKillers (連続殺人犯)についての重要な情報
が含まれています。

THE SHADOWGUN (シャドウガン):マイク/シャドウマンの基本的な武器。ラ

イブサイドではハンドガンとして、デッドサイドでは霊を吐き出すデスプリンガー

としての姿を持ちます。その二つの姿は以下の通りです。

HANDGUN(ハンドガン):シャドウガンのライブサイドパージ‘ョンであ

るハンドガンは、弾を無限に発射できます。アンデツドたちを倒すこと

はできませんが、マイクが逃げおおせるだけの時闘を稼ぐととはでき

ます。

-.-，.-i"・骨T .Jも rt予~白、、、
THE SHADOWGUN (シャドウガン):マイクの八ノドガンのデツドサイド

Hージョン。これは銃口から、日ヰび声を上げる霊魂を発射し、シャドウ
マンのシャドウパワーを使って敵の肉体から現を奪い去るものです。シ

ャドウガンで敵を倒すと、敵はライフエネルギーを残します。ζれを取

ればシャドウマンのライフが回復します。ゲーム中に登場する不死身

の敵は、ダークソウルを持っており、シャドウガンが放つ霊魂のみ、敵の肉体から魂

を奪い取ることができます。つまりシャドウガンは不死身の敵を倒す唯一の武器で

す。シャドウガンの威力は、発射した時点のシャドウパワーによって異芯ります。左

手/右手(初期設定:zキー/Xキー)を押し続けていると、離すまでシャドウパワ
ーは僧え続けます。この時、弾を発射すればシャドウパワーは離した時点までのパ

ワーになります。また最大値はその時のシャドウレベルによって異怒ります。

LUKE'S TEDDY BEAR(ルークのテディベア):ゲームの序盤でネッティーかうもう

うこのテディベアは、マイクと今は無き弟ルークの繋がりを示すものです。これに

意識を集中することで、マイクはデッドサイドへと渡るととができます。ますは最

初にルイジアナのスワンブランドかうデツドサイドへとテディベア画面を使って旅

することになるでしょう。マイク/シャドウマンが他の地へ行くにつれ、そうした

場所の「記憶」がこのテディベア画面に加わっていきます。とれによって、マイク/

シャドウマン|手、ゲームの終わりまでにはゲーム中の主な場所へ即座に移動する

ことができるようになります。

BASIC WEAPOSN 
基本的な武器
以下の武器は、現実世界の物質的アイテムなので、ライブサイドにおいてのみ使用で

きます。

SHOTGUN (ショットガン):ショットガンはマイクにとってハンドガンに

次ぐ、強力な第二の武器となります。ゲーム中では2丁見つけることが

できます。ハンドガンと違い、弾の数には限りがあり、ゲーム中に見つ

けることで補給していきます。

MP・909(MP-909):もう一つの強力な武器、 MP-909は連射可能主主

銃です。ショットガンと同様、弾数には限りがあり、マイクは9ミリ弾を
手に入れなければなりません。

0.9-SMG (0.9-SMG) :三番目の武器は、非常に強力な0.9・SMGだ。

これもMP-909のように、弾を撃ち続けるためには9ミリ弾を見つけ

なければなりません。
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COLLECTABLEITEMS 
コレクトアイテム

LlFEFORCE ENERGY(ライフフォースエネルギー):ライフフォ

ースエネルギーはシャドウガンで倒された、ダークソウルを持っていな

い敵かう放出されるか、特定の容器例えば壷や得などの中にあります。

ライフフォースエネルギーは渦巻きながら輝き、素早く取51(j:いと消
えてしまいます。

SKULLS(スカル):スカルはゲーム中の至る所で見つかります。多く

の場合、特定の容器、例えば壷や樽の中にあり、それうを破療して取り

ます。スカルを集めると、シャドウマンのブードゥーレペルが上昇し、ブ

ードゥーの武器を使うための力となります。

DARK SOULS(ダークソウル):これはゲームを進める上でとても

重要なものです。これをレギオンよりも先に集められるかどうかはシ

ャドウマン次第です。多く集めるととで、シャドウマンのシャドウレベル

は僧大し、これを集めるほど、より先へと冒険が進められます。

CADEAUX(カドー):これは瓶の形をした、ブードウーの神、ロアへ

の篠げ物です。ゲーム冒頭では5段階までしかない最大ライフ値を、デ

ツドサイドにある特定のフードゥーの祭垣に行き、この捧げ物をするこ

とで最大値を増やしてもらうことができます。

SHOTGUN AMMUNITION(ショットガンの弾):ショットガンの

弾が切れた場合l立、との弾の入った小さな箱を見つけなけれはなりま

せん。1箱には12個のショットガンシェルが入っています。ショットガン

1丁で最大50発の弾が持て、二丁持っていれは:99発まで持つことがで
きます。

VIOLATOR AMMUNITION(バイオレーターの弾):バイオレータ
ーの弾が切れた場合l志、この弾丸カートリッジを集めなければなりませ

ん。1カートリツジ1こは20か540の弾が入っていて、最大で99発まで
持つことができます。

9MM AMMUNITION(9ミリ弾):この弾薬は、 MP-909と0.9-

SMGの両方に使われます。1カートリッジには20発の弾が入っていま
す。9ミリ弾を使用する武器を1つ持っていれば最大で200発が持て、
2丁もっていれば400発まで持つととができます。

W."". i.....句戸 内抗試~I齢、いりτ可
INVENTORY & OB.TECT HANDLING -~ 
アイテムとその使い方 町 ~j 

-ーインベントリ画面では、マイク/シャ II! 

ドウマンが手に入れた物は、アイコン ! 
の形で格子の枠の中に表示されます。..-コ

ゲームの最初では、この函面にある じ
のはネッティーのファイルのみです。 -

アイテムをそれぞれの手に持たせる 負手

には、対象となるアイテムの上に力一

ソルを移動させ、左手/右手(初期設 民耳

定。Zキー/Xキー)を押します。対
象となる手が既に何か持っている場 _."lr....t 

合は、そのアイテムは枠の中に戻さ ーー

れ、新しいアイテムをその手に持っこ 全国

とにたよります。聞いている枠を選んで左手/右手(初期設定。Zキー/Xキー)を押す a 

と、持っていたアイテムがその枠に戻され、手は素手になります。 忌

赤いカーソルは、そのアイテムが使えないことを示しています。いくつかの理由が考え VI 
られますが、多くの場合はマイクがテ"ッドサイドの、シャドウマンがライブサイドのアイ ~ t'! 

テムを使おうとしている時でしょう。マイク/シャドウマンがぶら下がった状態の時は、 .=..4 
インベントリ画面で両手に物を持たせることはできません。ぶら下がった状態では片 ' 

れしか慨持っととはできません。 r
カーソルが手に持つアイテム(例えばネッティーのファイル)以外の所にある場合、左手/

右手(初期設定 Zキー/Xキー)、 またはアクションボタン([ENTER))を押すと、その

アイテムに関連した画面へ移ったり、両手の持ち物に関係砿く、状況に応じたアクショ

ンを実行したりします。

TEDDY BEAR 
テディベア
ゲーム序盤、ルイジ、アナのスワンブランドでネッティーに会う

と、マイクは亡くなった弟ルークのテティベアを受け取ります。

このルークのテディベアとの繋がりが、マイクをデッドサイド

へと導き、シャドウマンへと姿を変身させます。

インベントリ画面からテディベアを使うと、幾つかの記憶され

た場所が表示されます。乙の記憶された場所の小さな画面は、ゲーム中の重要な地点

を示しています。

カーソルを動かして画面を選び、決定([ENTER))すると、マイク/シャドウマンはその

場所へトランスポートします。また、との画面ではそれに加えて集めたダークソウルの

殺、 その場所で必要な数、 そしてゲーム中のダークソウルの総数などが表示されます。
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最初の段階では、ルイジアナのスワンブランドの教会(ネッティーはここにいるので彼

女の所にすぐに帰ってこれる)とデッドサイドのマローゲート(ジ.ヨウンティlまことにいる)

の画面だけが表示されています。

ゲームを進めるにつれ、他の重要な場所が明らかになっていきます。ゲーム中にテデ

ィベアの画像が現れることがあります。それ以降、テディベアの画面で、その場所が表

示されるように怒ります。

NETTIE' S FILE 
ネッティーのファイル
ゲーム冒頭では、ネッティーのファイルはマイク/シャドウマ

ンの持っている唯一のアイテムとなります。このファイルは

ある夜、ワイルドアッ卜J¥ートでネッティーから手渡されたも

ので、ネッティーの依頼によって私立探偵トーマス・ディーコ

ンが調査したSerialKillers(連続殺人犯)の情報が入って

います。このファイルや、マイク/シャドウマンがゲーム中に手に入れる本の内容を見

るには、インベントリ画面でそのアイテムを選択して、方向キーで、ページを進めたり、

様々な項目を読むことができます。

全ての本や文書lま一度手に入れれば、ゲーム中すっとインベントリの中に収まってい

て、取られたり無くしたりすることはなく、いつでも参照することができます。

DEATH & REINCARNATION 
死と再生
マイク/シャドウマンが「死ぬ」ことは本質的に不可能と言えます。マイクのライフフ

オースが尽きたう、デッドサイドに渡り、そこで彼はシャドウマンになります。そして、

シャドウマンは生の世界(ライブサイド)にマイクとして戻ってくる能力を持ちます。シ

ャドウマンがテ"ツドサイドで力尽きても、 テディベアがその場所を記憶していればその

場所から、そうでない場合でも、そのステージの最初から再スタートできます。マイ

クがルイジアナのスワンプ(ゲーム冒頭の湿地帯)で死ねば、彼はシャドウマンとなっ

てデッドサイドのマローゲートにいることでしょう。

GETTING STARTED 
ゲームを始めよう
ゲーム冒頭のBayouParadis Louisiana (ライブサイド、ルイジアナ湿地宇野)を抜

けるとゲームに必要な基本的な操作テクニックは身に付くことでしょう。このゲーム

を存分に楽しんでもううためにも、なるべくあなた自分の力で進めて頂きたいのです

がmfml点官強借住ょっと
銃I~どと? :ゲームスタート時には、 マイクはネッティーのファイル以外は何のアイテム

も持っていません。このファイル自身もとても有用忽情報が含まれているので、よ

く読むことをお勧めします。最初の目的|手、ますネッティーを見つけることです。彼

女は冒頭のムービーシーンで言っていたように、Eの上の教会で待っています。
事監会が見つから1;I.い!:教会はEの上の、沼地全体を見渡せる場所にあります。J¥ッキ
りとした教会への一本道があるので、走り、登り、ジャンプすればすぐに着けるは

すです。洞窟の端に、なんとかか量産じ登れる場所があります。

ネッティーと話した後はどうする?:乙の時点で、沼地の他の地主主を探索したり、敵に

向かっていくのも良いですが、冒険を先に進めるには、ネッティーのアドバイス通

り、ルークのテディベアを使ってデッドサイドに行きましよう。

行き踏まってしまったいますはネッティーかジョウンティに話し掛けてみましよう。行

ったことのある場所に新たに手に入れたアイテムやパワーを持って訪れてみまし 色町

ょう。それから、文書を読んでヒントを探してみましょう。

附 HECYITEMS ~ 
予言のアイテム F 

THE PROPHECY (予言帽):Pathsof Shadow(パスオブシャド f 
ウ)に隠された、この予言の書はマキシム St.ジエームズ(以前のシャド

ウマンの一人)かうの手紙、太古の終末の予言でタロットカード風の一連

のカードで構成されている。これはネツティーのファイルやジャックの日

記のようにインベントリ画面かう読むことができままー

THE GADS(ガド):これはシャドウマンにのみ現れる、特殊な印(フー

ドゥーのタトゥー)です。三種類あるガド|手、それぞれ特殊な能力を与え、

それまで行くことのでき芯かった場所へ行けるようにするもので宮下ガド

は寺院内でそれぞれの試練をくぐりぬけることによってもたらされまま占

“Toucher"(触れる者}は燃えるものに触れることを可能にし、炎に関連
したアクション、例えば、炎が燃え立つ縁に掴まったり、炎の壁を押した

りできるようになる。また，"Marcher"(行進する者)Iel:炎のよを歩くこ

とが可能となります。最後に、"Nager"(泳ぐ者)は燃え立つ液体の水面

かう顔を出したり、炎の中を歩けるように怒ります。

THE POIGNE(ブワーニユ):これは特殊な爪の付いた腕輪で、シャド

ウマンが装着するとデッドサイドの血の滝を上れるように芯りますoこの

アイテムはシャドウマン専用です。
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VOODOO WEAPONS 
ブードゥーの武器
ζれらはブードウーの力を借りた神秘的な武器で、それぞれのアクションに伴ってフ

ードゥ-J¥ワーを消費する、シャドウマンのみが扱える武器です。シャドウガンより

も大きなダメージを与えることができる、これらの武器は破嬢兵器と言えます。ブー

ドウーの武器から放たれた死の一撃は、敵を粉々に粉砕しライフフォースすら後に

残しません。また、アソンとアンサ一二ユ以外には、それぞれ二つ自の使い道が隠さ

れています。

ASSON(アソン):アソンはガラガラのような形をしたアイテムです
が、ブードゥーの女司祭の聖なるアイテムです。とれを使うと、ロングレ

ンジのブードゥースカルを発射します。

BATON(バトン):これはブード.ウーの短い槍で、敵に突き刺してダメ

ージを与えるものです。しかし、この武器には第二の強力な使用法があ

ります。

FLAMBEAU(フランボウ):通常Iel:ブードゥーJi.ワーを燃料として辺

りを照らす松明として使われます。弾を発射することもできますが、大

量のブードゥーJi.ワーを必要とします。また、デツドサイドのパりアを破

ることもできるアイテムです。

MARTEAU(マルトウ):これはブードゥーのドラムスティックとも言え

るアイテムです。地面の上に衝撃波を作り出し、衝撃と共に、灼熱の炎

を発して徹に更なるダメージを与えます。

CALABASH(カラパシュ):小さなひょうたんの形をしたアイテムで、

シャドウマンが高いところかう地面に葱とすと、ブード‘ゥーの力で小さ

いが強力な爆発が起きます。

ENSEIGNE(アンサーニユ):との小さな盾はシャドウマンの回りに炎

の盾を作り出します。上手く使えば敵の攻撃をかわすのに非常に便利

です。

ci 
.c，_ i.喝句;-J¥抗予宇内齢、、、
REAL-WORLD ITEMS 
現実世界のアイテム
ζれらは現実世界の謎を解くためにライブサイドに現れるアイテムです。ライブサ

イドでのみ機能するため、例えば懐中電灯でデッドサイ ドを照らすようなことはで

きません。

FLASHLlGHT (領中電灯) :これはライブサイドの暗い部屋や通
路を照らすために使用します。

PRISON KEY CARD (刑務所のカードキー) :これはマスターセ
キュリティカードで、刑務所内の醤備の厳重なエリアへ行くことが可

能になります。

THE ASYLUM ITEMS 
アサイラムのアイテム
アサイラムの内部で作うれた機械的創造物はライブサイドでも、デッドサイドでも機能し

ます。つまり、マイクでもシャドウマンでも使えます。

VIOLATOR(バイオレーター):これは凄まじい威力を発揮するレー
ザーガンです。マルチショット、長距離レーザー、そして様々なアサイラ

ム風の弾丸を有します。唯一の制限は、弾数で、バイオレーター弾薬力

一トリッジの数は限られています。愚大では999発を貯えることができ
ます。

ACCUMULATOR(アキュームレーター):これらはライブサイドのど
とかに5個所に隠されています。巨大なダークパワーを鼓動させる黒
いアサイラム電池と言えます。量終的にはアサイラムの内部のどこかで

使用することになります。

JAKKU'S JOURNAL(ジャックの日記):これはゲーム冒頭のムー
ビーで見た切り裂きジャックの日記です。ここにはアサイラムの秘密が

記載されています。

ENGINEER'S KEY(エンジニアの鍵):これはドアやスイッチを開

ける万能キーとしてアサイラム内部で使用されていたものです。ボック

ス型の機械の前で使うことにより、様々な装置が作動します。

aJ-y 
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Bayou Paradis Louisiana (ライフサイド、ルイジアナ湿地帯)
目的・ネッティーに会い、テディベアとハンドガンを入手する。

シャドウレベル o
ダークソウル総数 o

Deadside Marrow Gates Cデツドサイド、マローゲート)
目的:ジヨウンティに会い、マローゲートを開けてもらう。Pathof Shadow (J '¥ヌ

オブシャドウ)を見つけ、最初のコフィンゲート(レベル0)を聞ける。Chambe

of Prophecy C予言の閏)に入り、 TheProphecy C予言の書)を取る。
言の聞の上方にある一つめのダークソウルを取る。反対側のシャドウレべJU!I 
1のコフィンゲートを開け、先へ進む。

シャドウレベル。 1

ダークソウル総数・

Deadside Wasteland Cデッドサイド、づ工イストランド) I 
目的.可能な限り辺りを探り、足場や通路の奥のダークソウルを取る。との時点c
都合4つ見つかるはす。スイッチを作動させてロープを渡り、その先の木の忠 司虫 ;
場を進み、 AssonCアソン)を手に入れる。Templeof Life (テンブJ~ォt.主張 F
ブライフ)を見つけたう、その中へ。最奥部でBaton(バトン)をぽり、EnE1
Cadeaux(力ドー)を俸げる祭壇を確認する。 ぺ"~ K' 

シャドウレベル 2 I fU'， 
J f.1 ~ fti 

ダークソウル総数・ 5 1..:riAi 
• 

Asylum Gateway(アサイラムの入口)

目的予言の聞に戻り、パスオブシャドウを入ってすぐ左手に見えるレベル2のヰフ
ィンゲートを開ける。奥へと進むとAsylumCアサイラム)に着く。アサイラム
の内部へは、正面扉に向かって右手の炎が吹き出す鉄パイプの上をったオて

いく。内部に進入できたう、一番奥にあるダークソウルを1つ取る。黄色し1通

路を進み、その奥の部屋の壁にあるくぼみに入ると、その先でEngineer's
Key(工ンジニアの鍵)が見つかる。シャトルのそばのダークソウルを1つ取る。

さらに通路の奥へ進み、ダークソウルを1つ取る。シャトルを使い、アサイ壬ム
の仁athedralof Pain (力テドラルオブペイン)へ。 1

シャドウレベル 3 r， 
夕、ークソウル総数 8

4よふ

アルコープをくぐり、下の階へ行きダークソウ

ルを1つ取る。上の階へ行き、スライドプロジェクターを調べれば、ライブサイ
ドへ戻るので、 SerialKillerCシリアルキラー)のMiltonT. PikeCミルト
J. ンT.Hイク)かMarcoCruzCマルコ・クルス)に会う。
ジャドウレベル 3
クソウル総数 9

Deadside Marrow GatesCテ.ツドサイド、マローゲート)
自的ジョウンティがどこを探せばレクリプセが見つかるか、おおまかなヒントをく

れる。パスオブシャドウに戻り、レベル2のコフィンゲートをくぐった先の、二つ
あるレベル3のコフィンゲートのうちの一つを開ける。そこで震初のレクリプ
セのかけら、 LaLune(ラルン)が手に入る。もう一つのシャドウレベル3の

コフィンゲートを開け、Templeof Fire(テンプルオブファイアー)
CToucher)へ進む。

シャドウレベル・ 3 

ダLクソウル総数 9 

Temple of Fire (Toucher) (テンプルオブファイア一、触れる者)
T的銀旋状の坂を降り、橋を渡りその先の水に潜ればテンプルオブファイアー1<:
着く。ピラミッド風の建造物の中を、隠し扉の奥に配置された6つのスイッチを
作動させつつ登り、ダークソウルを1つ手に入れる。スイッチを作動させるこ

とによってできた階段を上り、ダークソウルを1つ手に入れる。先へ進み、娠り

1 子状の障害物を避け'thetrial' C試練)を潜り抜ける。ガドの聞に入り、5つ
のスイッチを押してToucher(触れる者)のガドを手に入れる。ガドの閣の燃

えさかる壁伝いに進み、その奥にある火のブロックを動かし、ダークソウルを

I 1つ手に入れる。
シヤドウレベル・ 3 

. タークソウル総数・ 13 

使潤アイテム _~ ToutherC触れる ) 
.: .:"守"，....... ....' --、
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Temple of Fire (Toucher) Cテンプルオブファイア一、触れる者)

目的:階段を上まで登り、火のプ‘ロック奥の、シャドウレベル4のコフィンゲーわを
けて後ろにあるPoigneCプワ一二ユ)を取る。プワ一二ユを使い、血のご

り、ダークソウルを2つ取る。1つは階段の部屋の滝、もう一つはプワ
ユの向こう側の滝。

シャドウレベル 4
ダークソウル総数・ 19 

使用アイテム: PoigneCプワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド

Deadside Marrow Gates Chamber of ProphecyCデツドサイド、ヨ
ローゲート、予言の間)

目的.火のブロック後ろにあるダークソウルを1つ取る。

シャドウレベル 4

ダークソウル総数 20 ~ 

使用アイテム PoigneCプワーニュ)、ToucherC触れる者)のガド1

Deadside Marrow Gates Cデッドサイド、マローゲート)

目的マローゲート付近の血の滝上のダークソウルを2つ手に入れる。スター卜
点とジョウンティを通り過ぎた、渡れた橘の辺り。 .

シャドウレ〆父jレ・ 4 '，r 
ダークソウル総数・ 22 I 
使用アイテム PoigneCプワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド 1

Deadside Wasteland Cデッドサイド、ウェイストランド) I 

目的パスオブシャドウの入口;を過ぎたあたりの血め滝を探り、ダークソウル1斗を

取る。付近にはまだ3つ、ダークソウルがある。(風車を動かすことで3つめが

手に入る?)

シャドウレベル

ダークソウル総数・

使用アイテム.

5 
26 
PoigneCブワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド

.テンブルオブライフに正面かう入る。火のブロックの後ろに1つダークソウ

ルがある。後ろのドアからテンプルオブライフに入ると、火のプ'ロックの後ろ

11 にダークソウルが1つある。

ジャドウレベル 5

ダークソウル総数 28
飾アイテム PoigneCプワ一二ユ)、To川 erC触れる者)のガド‘

ベル4のコフィンゲートを妓け、赤い池とレベル5のコフィンゲート
と橋のある場所まで来たら、橋を渡りアサイラムのケージウェイ Iに行く。塀を

越え、ロープをったって進み、建物の中へ。ダークソウルを1つ取ったら列車
に乗り込む。列車を降りて先に進めばケージ‘ウェイ Eに着く。通路を進み、 f 
タークソウルを4つ取る。鉄パイプの上を進み、シリンダーのToucherJ¥リア 1 

ーの縁をったって反対側に渡り溶岩の広がる場所へ。その先でダークソウル

を1つ取る。壁の縁に掴まって進み、扉を抜けてさらに奥へ。エンジニアキー

を使いトンネルを抜けて一つめのRetractorCリトラクター)を取る。

シャドウレベル 5
ダークソウル総数 34
使戸アイテム PoigneCプワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド



-fpr-t-思想一空 h
Asylum Playrooms(アサイラム遊戯室)

目的.落ちた穴かう先(進み、シャドウレベル6のコフィンゲートを左に見芯がう補併 ‘
を渡れば遊戯室へ着く。水に飛び込み、右手の壁画に空いた穴の中へ。浮主:KIf-
したら先へ進む。足場を渡り、端末を見つけたらエンジニアの鍵を使う。こ才t:‘
で先へ進めるように砿る。水中のトンネルを抜け、その先へと進む。星型の様

様のあるドアを抜ければ二つ目のRetractor(リトラクター)が見つかる。辺

りを探索すると、ダークソウルが1つ見つかる。さらに進み、ダークソウルをモi
う4つ見つける。血の滝のてっぺんにあるダークソウルを3つ見つける。

シャドウレベル 6

ダークソウル総数 42

使用アイテム Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド

Temple of Fire (Toucher) (テンプルオブファイア一、触れる者)
目的・パスオブシャドつから入り、水に飛び込み水中の通路を進む。銭け出た先I;:!
シャドウレベJLノ5のコフインクεートを見つけたら開き、Flambeau(フランポウ)
を取る。

シャドウレベjレ.

ダークソウル総敏:

使用アイテム・

6 
42 
Poigne(プワーニユ)、Toucher(触れる者)のガド

Deadside Marrow Gates(デッドサイド、マローゲート)
目的パスオブシャドウの奥へ進み、シャドウレベル6のコフィンゲートを開け、次
エリアへと進む。

シャドウレベル・

ダークソウル総数:

使用アイテムー

6 
42 ~ 
Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガ戸

T'emple of Prophecy (Marcher)(テンブルオブプロフェシ一、行進するF
目的:テンプルを探り、ダークソウルを4つ見つける。.nettie idol' (ネッティー干の
像)の部屋のスイッチを入れ、ダークソウルを1つ取る。血の滝の柱を登臥 3
つダークソウルを取る。もう一度テンプルを探り、火のブロックを見つける。

その後ろの道を進み1コダークソウルを見つける。ガドタワー根元に着いたわ
スイッチを押してはそれを登り、数回繰り返した後にMarcher(行進する者)
のが惇に入れる。溶岩の上を探索し、2つダークソウルを腕。溶岩蜘
かうゆける場所にも1つダークソウルがある。このテンプルへのパスオブご
ドつからのスタート/出口の地点に戻り、シャドウレベル7のコフィンゲー
開け、 Marteau(マルトウ)を取る。
シャドウレベル 7 
ダークソウル総数 54
使用アイテム Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)

Marcher(行進する者)のガド

.テンブルに入り、溶岩の上を進み、その先でダークソウルを2つ取る。パス
オブシャドウの入口に戻り、シャドウレベル6のコフィンゲート後ろのEnseigne

え (アンサ一二ュ)を取る。

ヲャドウレベル 7
タークソウル総数・ 56 
飾アイテム Poigne(プワ一二ユ)、To川叫れる者)のガド、

Marcher(行進する者)のガド

7 
62 

ークソウルを5つ取る。

Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド、

Marcher(行進する者)のガド

扇町pleof Fire (Toucher) (テンプルオブファイア一、触れる者)
目的・ハンマーをやり過ごし「試練Jを越え、ゴビのある部屋の溶岩地帯の上に降
' りる。溶岩地帯を進み、ダークソウル2つを取る。
シャドウレベjレ・ 7 

ダークソウル総数 64
用アイテム poigne(プワーニユ)、Toucher

Marcher(行進する者)のガド



ークソウルを2つ取る: ii 
シャドウレベル 8 t 

日
夕、ークソウル総数 71 ~~ 

1. ，. 
使用アイテム・ PoigneCプワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、j 

MarcherC行進する者)のガド I t 

Deadside Marrow Gates Cデツドサイド、マローゲート)

目的.シャドウレベル7のコフィンゲートをすべて開ける。そのうちの一つに三番

の L'Eclipser Cレクリプセ)のかけら、 LaLameCララム)が隠されている
ぐにネッティーのところへ。

シャドウレベル 8 
ダークソウル総数 71

使用アイテム PoigneCブワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、

MarcherC行進する者)のガド

Bayou Paradis Louisiana Cライブサイド、ルイジアナ湿地帯J
目的・ネッティーがレクリプセの儀式を執り行うと、闘が訪れて、彼女は昏睡状態)

陥ってしまう。ところでこの近辺にあったゴビをちゃんと覚えているだるう

か?ダークソウルを7つ取る。<画面写真47挿入> I 
シャドウレベル 8 f 
ダークソウル総数 78

使用アイテム PoigneCブワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、

M吋 erC行進する者)のガド j 
ライブサイドは日食状態

MarcherC行進する者)のガド
ライブサイドは日食状態

辺りを探索し、夕、ークソウルを探す。1つは

J ~つは血の滝上のスイッチlこ。 1 つはガドの聞の入口と反対側の道に。 ガドの ! 
閣に入り、スイッチを押し、お姉ちゃんたちを倒し、 NagerC泳ぐ者)のガドを 1 

3手に入れる。これでほぼどこへも行けるようになる。溶岩の海lこ飛び込み、

ダークソウルを3つ取る。

ラ許ブサイドは日食状態

8 
89 
PoigneCプワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、

MarcherC行進する者)のガド、 NagerC泳ぐ者)のガド



目的.階段状の構造物の上に見える残り2つのゴビも取れるようになってし
(試練)を通り飯けて溶岩に飛び込み、辺りを探る。ダークソウルを2つ取り、(そ
のうち一つは溶岩が干上がっている必要があるため、 baton(J(トン)老使う1

シャドウレベJlノ・ 8 
ダークソウル総数 92
使用アイテム Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド、

Marcher(行進する者)のガド、Nager(泳ぐ者)のガド
ライブサイドは日食状態

サJ引

Asylum Lavaducts(アサイラム、溶岩ダクト) HU 
目的:大きな溶岩だまりに飛び込み、ダークソウルを3つ取る。i永ぎきって、あと1:J)Vl 
のダークソウルを取る。 Llr~ 

シャドウレベル・ 9 I I ~' 

ダークソウル総数: 96 1jf 
使用アイテム Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド、

Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)のガ門
ライブサイドは日食状態

Deadside Marrow Gates(デッドサイド、マローゲート)
目的'シャドウレベル9のコフィンゲートを探し、その中へ。
シャドウレJ父)[1・ 9 
ダークソウル総数 96

I 

使用アイテム Poigne(プワーニユ)、ToucherC触れる者)のガド、 :￥ 
M吋er (行進する者)のガド、 Nager術者)のタも~'1J

ライブサイドは日食状態 島t

Asylum U時 rcity()'サイラムのアンダーシティ) 対抗:
目的目三つ自のRetractor(IJトラクター)を取る。(この時点でシャドウレベル1.1'1)革、，

ベル9で、三つ目のリトラクターも持っていれば、ととからゲームクリアするこ
とができる。ここでは、道すがう、ダークソウルを集め、クリアすることにリよ 1 
ぅ。ダークソウルを3つ集める l Jf 

シャドウレベル 9 (J'肘"iJ
ダークソウル総数・ 99 
使用アイテム Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド、

MarcherC行進する者)のガド、NagerC泳ぐ者)のガド
ライブサイドは臼食状態

ヲ面面下で;ヲャックの日記を手に入れ、レギオンの計画とアサイラム

J'の働きを知る。エンジンブ、ロックの憲昧も解けるだろう。先へ進み、ジ‘ヤツク

) を倒し、タークソウルと彼の落とすプリズムを姶ぅ。Prism(プリズム)を使つ

てソウルゲートを聞き、それをくぐる。

芳ャドウレベル 9

タークソウル総数 100
使用アイテム Poigne(ブワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、
" Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)のガド

ライブサイドは日食状態

Asylum Dark Engine(アサイラム、ダークエンジン)
目的・道を遮るものをなぎ倒し、その過程でダークソウルを3つ取る。制御コンソ
ルを見つけだし、ジャックの日記に出ていた数字を入力し、ピストンを止める。

シャド.ウレベル・ 9 

ダークソウル総数 103
使用アイテム Poigne(プワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、

Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)のガド

ラ!(ブサイドは日食状態

104 
PoigneCプワ一二ユ)、ToucherC触れる者)のガド、
Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)のガド



ライブサイドは日食状態

Poigne(プワー二ユ)、Toucher(触れる者)のガド¥
Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)の対ド

Asylum Cathedral of Pain(アサイラム、カテドラルオブペイン)
目的:Retractor(リトラクター)を使い、Batrachian(J i.トラキアン)の傷口
関心

シャドウレベル.

ダークソウル総数。

使用アイテム:

ライブサイドは日食状態

9 
109 
Poigne(プワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド、 ι 

Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)のガN

Liveside・TexasPrison(ライブサイド、テキサス刑務所)
目的:刑務所の中をKeyζard(キーカード)と銃を拾いながら、進む。その先々
でMarco(マルコ・クルス)、 Milt(ミルトン T.バイク)、そU可

Batrachian (J i.トラキアン)を倒し、ダークソウルを3つ手に入れる。パ時ヨ
キアンのPrism(プリズム)を使って、震後のソウルゲートを開け、中に入る。

シャドウレベル 9
ダークソウル総数 109 ， 
使用アイテム Poigne(ブワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガば

Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)の11
ライブサイドは日食状態 t 

Asylum Dark Engine (アサイラム、ダークエンジン) ， 
目的:トゥルーフォームのオンパレード。ダークソウルが6つ。制御コンソールを見 T 

つけジt>'Y?(J)臨書いである数字を入力。 これで山ン加クI~~ : I~' .l 
止する。

シャドウレベル 9 I ltH: 
ダークソウル総数 115 ~ kパ
使用アイテム Poigne(ブワ一二ユ)、Toucher(触れる者)のガド、可

Marcher(行進する者)のガド、 Nager(泳ぐ者)のガド
ライブサイドは日食状態

lator(Ji.イオレーター):ゲーム中には5個のAccumulator(アキュームレ
ー)がある。3つがTexasPrison (テキサス刑務所)に、 1つはLondon
rground (ロンドン地下)、もう一つはNewYork(ニューヨーク)に。そ

ちの3つを集めてPlayrooms(アサイラムの遊戯室)1こ行き、巨大なトゥルーフ
ムのいる部屋でバイオレーターを手に入れるために使う。

5つのダークソウルは?それにはます;欠のものが必要です:Calabash(力ラ

J ~シユ)・これはTemple of Blood (Nager) (テンプルオブブラッド、泳ぐ者)
はある。Pathsof Shadow(J'¥スオフlシャドウ)の出口の上方、シャドウレベル9
oゲートに隠されている。これによって以下のものが取れるようになる。

rple州 ood陶 er)向ルオブブラッド問)内のタ-?'.Jr)ル

Bayou Paradis Louisiana (ルイジアナ湿地帯)の教会の庭にある平たい屋根を

l 持つ地下室にあるダークソウル1つ。

Temple of Fire (Toucher) (テンブルオブファイア一、触れる者)の階段の上
のダークソウル1つ。

Temple of Prophecy (Marcher) (テンプルオブeプロフェシ一、行進する者)の
ドアの内側のダークソウル1つ。

残りの秘密は?Calabash(カラパシユ)を手に入れて、残り5つのダークソウルを
取ったら、シャドウレベルは10になる。この場合、マローゲートのスタート地点にあ

すベル10のー←トに隠され町テムが手以り訊



~ " MT長亀甲防i、功、、、、---(f
私立探偵トーマス・デイーコン作成の調査報告書

連続殺人者報告書

19991r 10月
各容疑者についてあらゆる記録、犯罪証拠、風貌、 ~疑を記載

レポート1リザードキング(ピクター-パトラキアン博士)

レポート2;レポマン(マルコ・クルズ)

レポート3;こ汚えピデオ野良IS(ミルトン・バイク)

レポート4;改装業者一ニューヨーク
レポート5;ジャック2世ーロンドン、イギリス

トマス・ディーコン私立探偵

プライズブラザー丁目、グレンコープ、ニューヨー夕、 11う42

電話;うううー0101 fax:うううー0102

親愛なるアグネッ夕、

i't方のお望みどおり、貸方がfTheFiveJと呼ぶ5人のシリアルキラーに
ついての情報をご報告いたします。

調査は、私が普段は決して訪れない場所にまで及ひFました。私が目に

見る限り、怒魔の痕跡は見とめられませんでしたが。

私の情報源によると、すべての報告は最新の情報に基づいています。リ

ザードキングについては特に、 1週間前の最新情報を収録しております。

この報告を見てすぐに気づくのですが、すべての犯罪に、ある特定の詩、

或いはシンボルが見えますh

特に「われら多きがゆえに」という一節がしばしば唱えられておりまホb

これは、 聖書のマルコ伝う主主9節だと思うのですがどうでしょうか?

彼らは共謀して犯罪を行っているのでしょうか?単なる偶然でしょうか?

私はそのような偶然を信じることはできませんが。

なにはともあれ、この報告書が貸方のお役に立つことを願っておりまホ己

i't方に忠実な

トム

.. ~ω. ，...喝Ijt'J\H予納B・、、、
レポート E

記録;

名前:ビクター-パトラキアン博士

生年月日:1961年4月8日
身長:6フィート2インチ
出生地:ジェネパ、スイス

目:灰色

性別:男性

体重:198ポンド
髪:灰がかった茶色

人種.白人

特長:左のこめかみに小さい傷

スイスのジェネパで裕橘な銀行家の息子として生まれる。学力は高く、 1985年ケンブリッ
ジ大を卒業し、 法精神医学の博士号を取得する。ロンドンメデイカルスクールで4年MD取

得のため学ぶも、取得せずに退学。

1991年、偽造した証明書でグリーンカードを取得、アメリカに入国する。その後、ボストン

で医学実省。

彼の息者であるう人の未亡人が遺産を彼に残し次々と死亡した事実から、保険詐欺が発

覚、死亡診断書を書いたのは彼自身だったため、殺人の事実でも起訴される。インデイア

ナ州に逃亡する直前に州警察により逮捕。

その後、シェリフオフィスの2名を殺害、l名を負傷させて逃亡。

この時点で(199う年12月)、パトラキアンはFBIの最重姿容疑者リストに記載されている。
95年12月、アビリーンの消印のついた手書きの手紙がダラスモーニングニュース紙のオフ

ィスに届く。(別掲lを参照)

その中で、手紙の筆者は(時にははっきりと、)何人かの「血にまみれたいけにえ」との関係

をほのめかしている。

その後差出人は、筆跡鑑定からパトラキアン博士だと断定された。

1996年l月、身元不明の若い男性の死体が、テキサス州フオートファントムヒル湖の遺棄
されたボート小屋から発見される。法医鑑定の結果、頭部が言葉通り、「巨大な、何か不

自然な内部の圧力によりJ:爆発したことが判明。また奇妙なシンボルが被害者の左胸部か
ら発見される。

その後、 l年半の問に、同じ「様式」で殺害された12名の被害者が発見される。
FBIは1997年8月にパトラキアンを逮捕、結局lう名の第一級殺人容疑で彼は起訴され、
電気椅子送りを言い渡される。

現在彼はガ一ドル州刑務所に!l1i役し、 21i'!1 目の再審â，~j求の務理結栄を待っている。

また、!l1i役中に描いた絵画「スキスマータ」等で芸術家としてのある程度の特権を獲得し

ている。

実際、 ロンドンのゴルゴダアートギャラリーは級近パトラキアンの「スキスマータjシリーズのl

枚を何千ドルかで購入している。

ム
亀高

-e明



fI .， fI el"iT j色~.配
別掲l

ダラスモーニングニュース社に届いた手紙(後にバトラキアンの手によるものと断定)

親愛なる諸君、

私は「彼」の王国をこの地に来たらしめる者だ。J(ll塗られた裁きは近い。

いや全く、とっくに用意は整っているのだ。

私はiTheFiveJのリーダーであり、「魂の門」を見守る者である。

「彼」の「偉大なる箪隊」が来るため、我々は道を作る。

迎えるファンファーレとして、我今には生貨が必要だ。

血の生賛は「彼Jの喜びなのだ。
諸君は気づかなければならない。ゴルゴダへの道は凪にまみれている。

「われら多きがゆえに。」

尊敬すべからざるもの

リザードキング

別掲2

最新情報:1週間前のクリアフォードクロニクル紙のl面

「大量殺人者、監獄の暴動を画策1

大量殺人者ビクター バトラキアンが3目前のガードル郡刑務所の暴動を主導していたこと
が判明した。

2年間死刑囚として服役していたバトラキアンは、 1997年に15人の殺害容疑で起訴され、

また芸術界からは彼の「スキスマータjと呼ばれる絵画で評価されており、有名な囚人だっ
百

~。
詳細は不明だが、先週木曜日の夕刻、 パトラキアンは一瞬の間監獄の絵画室でひとりきり

でおり、看守が戻ってきたときすでに彼は逃亡していたという。4人の看守を殺害した後、

パトラキアンは刑務所のセキュリティチェックを解除することに成功、 300人からの服役囚が

権から解き放たれた。現在に至るまであ名が行方不明である。

ガ一ドル郡刑務所は現在150名の医l寧警備隊に包閉されているが、まだ突入命令は出さ
れていない。

別掲3

犯罪現場で発見された詩篇(今もって身元不明の被害者が手に握っていたもの)

リザードキングはTheFiveを率いる

南ガリアから、

彼の血にまみれた列を引き裂き。

真の憎悪こそ道を開く

彼のうちにある聞が明らかとなる。

彼の目は死者の目。何も無き。

r崎喝~~吾怜拘~、、~-

われら多きがゆえに
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レポート2
名前:マルコ・ロパート クルズ

生年月日 :1968年3月13日

身長:うフィート10インチ

出生地:ネバダ州ボウルダ一

日・明るい茶色

性別:男件

体重:168ポンド

髪:暗い茶色

人種:白人

特長:上半身に目立つ刺育、 左頬に傷、

両方の拳にiLOVERBOYJと刺青。

住省

、将

ω
h
a例

U
JF
F

記録;1996年の2月からII月にかけて、マルコ・ロパート・クルズは10人を誘拐し殺害。

モジャフ・砂漠のテ・スバレー周辺て、カップルを主に餌食にした。

犯行現場では必ず次のシンボルが発見された。

また、 次の詩篇も被害者の周辺で発見された。

西の砂漠で彼は見付けた。血の口を持つ彼は子、

時が始まる以前の荒涼。殺人者の目の中に光る氷。あらゆる犯罪の残酷な心。

われら多きがゆえに。

皮肉なことに、彼はレポマン(タレコミ屋)として、う年間警察に協力していた。また、彼はOJ

でもあり、オートショップの経営者だったこともある。

7年間、武装強盗を続け、襲撃方法はどんどんひとーいものになった。殺人の前科はない

が、数件の殺人事件の関係者とみなされている。しかし証拠不足のため起訴にはいた

らなった。

先の刑務所の暴動に関係があるかどうかは不明。

レポート3
名前・ミルトン・T.バイク

生年月日;19う2年7月4日

身長:6フィート1インチ
出生地:マイアミ
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目:茶色

特長:左胸に燃えあがる偶憾と骨の刺青。あごと唇の上部に傷

性別:男性

体重:240ポンド

髪:黒

人種:白人

記録.ベトナム経験あり(197ト73)、グリーンベレー、電子破域工作のスペシャリスト。73年

に同僚を襲って不名誉除隊。

その後TV修理屋として働く(1974-80)01979年、母親を射ったとして起訴されるも証拠
不足により赦免される。

1980年IAmerican Knights of CrossJ (生存主義民共組織)に入団。1981年自身の組
織IKnightsof the American HeardandJ (KAH)を設立、
木拠をフロリダ州のユーレカに構える。(KAHのシンボルマークである「クロスした検」は、

その後「薄汚いビデオ野良IIJから各地の瞥祭署に届けられたビデオテープのステッカーに
貼られていたものとかなり似ている。)KAHは1982年全米民兵組織に併合され、結果彼
はKAHを除籍扱いとなる。

その後、 18名の彼の部下がバイクにロケノト~lìiの砲聖書を受け殺害される。

1991年にキプレス国立保護区でのハイカー殺人の容疑で逮捕。保安官の部下2名を殺害

して逃亡、その後1991から1995年まで行方不明。

199う年12月から1996年9月にかけ、 バイクは9名の女性を殺害。遺体をさまざまな場所

に遺棄。

バイクは「薄汚いビデオ野郎」として知られている。61'牛の殺人を克明に記録した慈夢のよ
うなビデオテープを各州の州警察に送りつけたためである。

各被害者の周辺で、詩篇が発見されている。

そして、戦が顔を持つものなら、

この、iTHEFIVEJのLr')がその血にまみれた顔をお見ぜしよう。
耳をそばだて泣き叫ぶ声を味わ、、、

歯で死体をひん剥き、濡らし

そして舌がピチャピチャ、飲み干す。

我ら多きがゆえに・.. 

バイクは密告の結果、FBI捜査官によって96年の10月に逮捕された。(密告者は「レギオ

ン」というコードネームを与えられている)

逮捕される直前の銃撃戦によって、捜査官3名が死亡、う名が重傷を負う。
バイク自身も致命傷を受け、 ダラス記念病院に鍛送された。出血多量で数日死線をさまよ

うものの回復する。

その後、 II件の第I級殺人罪で告発、そのうちl件は結局経我のため死亡したFBIのエー

ジェントであり、 バイクは現在ガ一ドル刑務所にて刑の執行を待っているところである。

クルズと同巳く、暴動に参加

(J.，~ ，~"-W J¥-H予拘齢、、、
レポート4
「改装業者」と呼ばれる連続殺人者のプロファイル(分析)

犯罪者の特長

HOME Improvement Killerl改装業者」と呼ばれるこの速絞殺人者は2年以上にわた

りニューヨーク周辺で性別の区別無く12名を殺害したと見られる。

この犯弊者の奇妙な特長として、カナリヤのひなの頭骨を現場に残していることである。

頭骨の中には、ノートブックから引き千切られた紙が詰まっており、インクで詩t'.iが普かれ、

その下に彼だけが知lる秘密のシンボルが捕かれている。

風貌

1999年8月30日、犯行現場から立ち去る男が目撃されている。

白人男性、 2ううO歳、うフィート8インチから6フィートくらい、 150ポンド程度、

暗い茶色の髪、青ざめた顔、階視鏡を身につけている。

容疑者

名前;エイブリー マークス

1997年グリーンウイツクにて若い女性を豊島ったとして起訴、母親により保釈されるも逃亡。

1998年2月その母親が殺害され、現在殺人容疑で手配中。

母親はベッドルームで発見された。アパートメントの電気が消されており、彼の仕業と思わ

れる。

烏を飼っている。現在の居所は不明。

犯罪現場で発見された詩篇(カナリヤの頭骨の中に包まれている紙に記されていたもの)

東山)、おろかな怪物が来る。

月Lをみればはっきリど今かるその冒涜。
真っ暗な孫屋で、影を待つ。

漆黒の休、恐ろい、カ、

カを絞めた、閣のメシア。

我ら多きがゆえに。

レポート 5
ジ‘ャyクH世と呼ばれる逮絞殺人者について

犯罪者の特長

ジャックE世と呼ばれるこの殺人者は(なぜそのように呼ばれるのかは後述)、ひとりでい

る女性を標的にする。深夜か早朝が主な犯行時刻であり、場所はロンドンのイーストエン

〆1

ム!
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ド周辺、地下鉄の駅近くが多い。

現在まで4名の女性を殺害
1999年8月30日

1999ijo9月8日

1999年9月29日

マリー-ニコルズ

アンナ・チャ、ノプリン

エリザ・ストリンダー

カトリーナ・エデイソン

ホワイトチャペル駅

ショーアテ・イツチ駅

アルドゲート東駅

アルドゲ ド駅

1888年8月31日

1888年9月8日

1888年9月30日

1888年11月9日

メアリー-アン・ニコルズ

アニー・チャ、ノプマン

エリザベス・ストライド

キャサリン・エドウズ

メアリー・ケリー

ノ心ノクスロウ

ハンパリーストリート29

バーナーストリート

チャーチパセージ

ミラーズコート

ドルセットストリート

リストを比べてみると、 1888年の殺人事件との共通伎がはっきりと見えてくる、犯行現場の

地図を見ると、現場もかなり近いことがはっきりと見て取れるだろう。

JSSVWA竹桝 齢、い

マリーニコルズ殺害後に発見された走り書き rFl叫
魂の門の見F長リ人は道を作る。
月u::歯を真紅に染めたう人
頭、，¥d歳、手、番、白
金てはう人に結ばれる。
我ら多きがゆえに。

、ミ笥

アンナ・チャップリン殺害後に発見された走り書き

ナイフが血塗られた儀式を執リ行、、。
その暗き場所に還るだろう。

涙をこぼしつつ、死にゆく肉体どどもに。

切リ、裂き、刻み、

泣き叫ぶ傷ど悲Lみの魂を知るために。
我ら多きがゆえに。

~ 

以上
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David Riley 
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Dave De Pauw 
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Extra Programming 
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Rob Nash 
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Rob Gray 
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Character Animation 
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AndyWright 

Cinematic Production 
Patrick Ward 
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仁olinMulhern 
James 0' Brien 
Alex Szeles 

Music Composition & Sound fX 
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Gavin Betts 
Richard Blane 
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Guy Miller 
Joe Miller 
Tim Miller 
Simon Phipps 
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Additional Voices 
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Tim Haywood 
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Rick fox 
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Stephen Murphy 
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Stephanie Bagley 
Louise Munro 
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Frank Tindle 
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TE;Chrical Director 
Rick Frankish 
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Guy Miller 
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Jason Falcus 
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Darren Falcus 

ACCLAIM ENTERTAINMENT， LTD. (UK) 
開 Man勾er
Simon Smith-Wright 
European Product Manager 
Ned Browning 

UK Marketing Manager 
Simon Downing 

European Product Coordinator 
Harvey Elliott 
ProductR齢制限her
AlexWard 

ENTERTAINMENT， INC. (NY) 
Producer 

Shawn David Rosen 
Mark柑 ng
JP Carnovale 
Don Jackson 
Chri副 naR虻 chi。
Public Relations 
Adam Kahn 
Michelle Seebach 
E側 sumer旬開Ic田
Jason Bぽown
Oanny Deearolis 
Jack Scallcl 
Tara Schlraldi 
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Scott Jenkins 
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Jen Simone 
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Daren Chencinski 
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Chris Rappo 
JamesDima • 
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Kevin De梅 hy
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